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INTRODUZIONE ALL’INFORMATICA 

- informatica e calcolatori elettronici 

- applicazione dei calcolatori elettronici 

 
STRUTTURA E FUNZIONAMENTO DEL CALCOLATORE 

- struttura di un sistema di elaborazione: elementi fisici che lo costituiscono 

- ingresso e uscita delle informazioni: i terminali e vari tipi di periferiche 

- memorizzazione delle informazioni: memoria centrale e memoria di massa 

- funzioni di controllo e di calcolo: la CPU 

 

LE BASI DELLA PROGRAMMAZIONE 

- i problemi e la formulazione di problemi 

- i dati: variabili e costanti 

- le istruzioni 

- concetto di algoritmo e sua definizione 

- costruzione di algoritmi relativi a problemi di varia natura 

- diagramma a blocchi come rappresentazione grafica degli algoritmi 

- metodi di programmazione: principi di programmazione strutturata  

- strutture informative: i vettori 

 

IL LINGUAGGIO DI PROGRAMMAZIONE 

- le basi del linguaggio JAVA 

- la struttura di un’applicazione Java 

- i tipi di dati  

- la dichiarazione delle variabili 

- gli operatori 

- la gestione dell’input/output 

- le strutture di controllo: condizionale ed iterative 

- le variabili strutturate: gli array 

- la gestione delle stringhe 

 

DALLA PROGRAMMAZIONE IMPERATIVA ALLA PROGRAMMAZIONE AD OGGETTI IN JAVA 

- definizione di classe 
- variabili di istanza 
- metodi 

- i modificatori di accesso public e private 
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- diagrammi di classe UML 

- creazione di oggetti 
- variabili di tipo classe 

- definizione ed invocazione del metodo costruttore 

- package 

 
HTML  

- la struttura tipica di un documento HTML 

- la formattazione del testo 

- gli elenchi puntati e numerati 

- le tabelle 

- le immagini  

 

USO PRATICO DEL SISTEMA 

- conoscenza dei principali comandi del sistema operativo installato presso la scuola 

 

CISCO  ITESSENTIALS 5 

- MODULO 1   Intoduzione al PC 

- MODULO 2   Procedure di laboratorio e uso degli strumenti 

- MODULO 3   Assemblaggio del computer 

- MODULO 7   Notebook 
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